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Presentacion

El Grupo de Investigacién, Produccién y Educacion Musical
les da la bienvenida e invita a docentes, coordinadores
grupales, terapeutas y padres de familia que tengan como
interés estimular a los nifos a través de la musica y el
movimiento, a prestar atencion y aprovechar este material
multimedia que con tanto esmero hemos desarrollado.

En algunas ocasiones sentimos que nuestros musculos son
torpes e inhabiles, que el lado izquierdo no posee la
habilidad del lado derecho, que nuestros miembros no
saben ejecutar al mismo tiempo movimientos
contradictorios y que la ley de la gravedad entorpece a cada
instante nuestro accionar.

¢, Qué sucede cuando incursionamos en la musica?

Tocar un instrumento, desplazarse en el espacio, formar
parte de un grupo vocal, jugar a la rueda y hasta relajarnos
para escuchar atentamente una cancion, requieren de una
accion psicomotriz.

Similares reflexiones podriamos hacer con cada una de las
actividades que los nifos desempenan en la escuela.
Incluso con aquellas en las que en apariencia (y solo en
apariencia) el movimiento corporal y el comportamiento
muscular no son protagonistas.

Es tiempo entonces de analizar en qué medida las acciones
cotidianas y la relacion estrecha existente entre la musica y
el movimiento, pueden colaborar con la educacion infantil en
el adecuado desarrollo de las posibilidades neuro-
psicomotoras de los nifos.

En la presente Guia Didactica se encuentran los elementos
mas necesarios a la hora de acompanar la tarea con los



nifos:

El cancionero que incluye 12 canciones con sus
correspondientes acordes cifrados para la guitarra, la lista
de temas para la utilizacion del cd en su faceta de audio y las
explicaciones mas practicas para la utilizacion del cd en su
faceta interactiva.

En el cd que acompafia a esta guia didactica se encontraran
dos vias de informacion:

# Ladel audio, donde se incluyen 21 tracks que contienen
las canciones, juegos Yy ejercicios, que tiene la
posibilidad de ser escuchado tanto en la PC como en
cualquier reproductor de cd, equipos portatiles, etc.

# La del cd-rom interactivo, donde a través de un
programa creado especialmente, se recorren varios
aspectos de la informacion que hace a esta
investigacion.

Ademas de el video de presentacion, se encontraran

1) los aspectos pedagogicos que nos interesan desatacar
acercade esta propuesta

2) el detalle de las actividades que describen en forma
practica y clara los modelos para la implementacién de las
mismas, con fotos y graficos de las posiciones mas
importantes

3) resumenes Y citas bibliograficas que aportan el soporte
tedrico de cada actividad

4)la bibliografia en la que hemos basado lainvestigacion.

Esperamos esta multiplicacion de recursos hagan de éste,
un material amenoy practico para el trabajo cotidiano.

Que lo disfruten!

Guiadidactica -Musicayritmo-
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Como ejecutar el cd

Para utilizar el cd en su faceta interactiva debera seguir las
siguientes instrucciones.

El procedimiento es verdaderamente muy simple.

Asegurese de tener instalado en su computardor un sistema
operativo como Windows 95 o superior (95/98/2000/XP)

Paso 1: inserte eldiscoenlaPC
aguarde unos segundos a que se ejecute el
programa.

Nota: si no se abre automaticamente, ud. podra ejecutarlo en forma
manual, ingresando a "explorador de archivos” o a “MI PC” y
ejecutando el programa “Autorun.exe” que se incluye en el mismo.

Paso 2: recorra el programa optando por las secciones
ofrecidas

LA COORDINACION MOTRIZ
A TRAVES DE LA MUSICA

v, 1 W 1
4 o % R

Guiadidéctica
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El reloj de las calaveras

Autor: Popular de América y Esparia

Cuando el reloj marca la una
la calavera sale de su tumba
Tumba la ca tumba la ca tumba ta!
Cuando el reloj marca las dos
a la calavera le pega la tos
Tumba la ca tumba la ca tumba ta!
Cuando el reloj marca las tres
la calavera busca a Andrés
Tumba la ca tumba la ca tumba ta!
Cuando el reloj marca las cuatro
la calavera mira su retrato
Tumba la ca tumba la ca tumba ta!
Cuando el reloj marca las cinco
la calavera hecha cinco brincos
Tumba la ca tumba la ca tumba ta!
Cuando el reloj marca las seis
la calavera juega al Veis
Tumba la ca tumba la ca tumba ta!
Cuando el reloj marca las siete
la calavera cuenta sus billetes
Tumba la ca tumba la ca tumba ta!
Cuando el reloj marca las ocho
la calavera busca a Pinocho
Tumba la ca tumba la ca tumba ta!
Cuando el reloj marca las nueve
la calavera come su nieve
Tumba la ca tumba la ca tumba ta!
Cuando el reloj marca las diez
la calavera se mete otra vez
Tumba la ca tumba la ca tumba ta!

-19-
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#Instrucciones de uso

Alcachofa g Ver documento
yd Ver video
I - 5 o
Opcién VER DOCUMENTO

Adaptacion libre del juego tradicional de manos Chocolate”
(recopilacion de Violeta de Gainza)

gina nueva 1 - Micrasaft Intemet Ciplorer i SEIES|
e r

MIm7/9

Alcachofa, cacahuate
LA7

chocolate y jitomate
MIm7/9

para todos, para todos
La7

para ti, parati
MI7/9

voy por arriba, voy por abajo
LA7

para todos , para todos
MI7/9

para ti, parati
La7

voy por arriba, voy por abajo.

Para acceder a la guia didactica es necesario instalar el
programa "Acrobat Reader.exe" que proveemos en el disco.

Si aun Ud. no lo tiene instalado, presione la opcién
“‘INSTALAR”.
Se abrira la siguiente ventana:

=l2ix]
=] | es
=l
MIm7/9 LA7 @G O —
Q ©@o o o ;
% P ———
e iy Eé:nu!m;.\n;m defir 5. equino s e cus contiere:
/ I o
s | [ Gomtn | _Cowceln | M
 Fiey i [
EBEGDF} EAEGCEHE g
T gn
@tnicto] | 5 enert,. | @ bamsal. | @ coretn. | g sooedin.. | & )pagnan..|[@oescor.. |5 00 il D SO 1758
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Para acceder a la guia didactica es necesario instalar el
programa "Acrobat Reader.exe" que proveemos en el disco. Aq uel manzano

Si aun Ud. no lo tiene instalado, presione la opcion -IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
“‘INSTALAR”.
.

Se abrira la siguiente ventana:

Autor: D.R.

SOL

Aquél Manzano ya no florecio
RE soL

y fue tal vez por su vejez
SoL

por eso mi alma se entristecid
DO RE SoL

al ver que se marchito

DO SOL
Ayer, Ayer
DO SOL
he visto yo al pasar
DO SOL

que ya no estaba
LA RE

el manzano amigo de aquél lugar

Active los comandos del reproductor de video para avanzar,
poneren pausay parar la reproduccion del mismo.

DO RE SOL

(3] /

ECEGTCE ADADH GBDGBG
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Sal solecito El raton y la campana

Musica y adaptacion: Fernando Bozzini - Marina Rosenfeld Inspirado en un juego de Thilde Lorez

I
I
()
E— FA SOL DO i I
[ Hickory, dikory, dock
FA SOL DO
DO _ B | ;campanay el raton
Sal solecito L FA SOL DO
FA SOL Do Hickory, dikory, dock ECEGCE
Caliéntame un poquito ] FA  sSOL DO
SOL La campanay el raton.
Sal solecito I FA FQOL Y P -
FA  soOL Do Si hace jpin!
caliéntame un poquito . FA iP SOL Do N
FA SOL DO-LA B E!ratdon se queda aqui
Tengo frio, a q
FA SOLf DO' EE sOL DO
tengo frio! Hickory, dikory, dock rerser
gol ot L FA SOL DO
al solecito I La campana y el raton soL
Caliéntame un poquito I Hickory, dikory, dock ?
FA SOL DO
— La campana y el ratdon
. A SO
Si hace jpooooon! GBDGBG
I SOL DO
Do FA soL Se cae el ratén
@ [e] [} 0 0 0 -
I o é FA S9L DO
il o s Hickory, dikory, dock
/ /]
I
E CEGCE F CFACF G BDGBG -
I
.
I



Guiadidactica -Musicayritmo-

Dos Sefiores Azucar, mantequilla y pan

Autor: Fernando G. Bozzini Autor: Thilde Lorez

-Oiga!
-Mmm?
-Amigo!

-Ami?

¢,-No vio mi sombrero?
¢-Cual sombrero?
-Ese sombrero!
¢,-Cual sombrero?
-Este sombrero no!
-Este sombrero?
-Sl!

Azucar, mantequilla y pan
Slip, slap, pap
¢ Quién lo comié?
Paco, el gloton
&Y qué comid?

(idem 1.y 2)

-Me voy a pasear
con este sombrero,
con este sombrero,
Con este sombrero!

15-
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El dragdn Gaspar

Adaptacion: Fernando Bozzini - Musica: Marina Rosenfeld

Autor: Thilde Lorez - Musica: Marina Rosenfeld

REm LAm REm @0 Lo
Era un dragén pequeifiito
REm DO FA RE
que comia muy poquito Este es Gaspar
. LA REm SOLLA RE
como aun&: ulgEl;ebe ECEGCE que quiere jugar
no tenia dientecitos RE m R'?
REm LAm REm X 0 o Miren cdmo salta!
Y pasaba mucha hambre SOL LA RE
LAm REm

También sabe bailar
RE!

pobre dragén, pobrecito.

REm LAm REm ¢Donde esta Gaspar?
Va buscando el dragoncito ADADE
REm DO FA o~ .
algo rico que comer EA ¢ Quién lo encontrara?
LAm REm o RE

y se encuentra a un principito Aqui esta Gaspa?

LAm REm B SOLLA RE
al que no puede mordLeAt! cE que quiere jugar.

m m
Qué hambre tiene el dragoncito, FCFACEF
LAm REm
qué hambre tiene pobrecito! LA
(@0 m o
RE SOL LA
X _ 0 0 0 0 0 @o (o}

EAEACE

ADADEFH GBDGBG EAEACE
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Cinco caracoles El otro lado

Inspirado en un juego de Thilde Lorez - Musica: Marina Rosenfeld

Inspirado en un juego de Thilde Lorez

Cinco caracoles negros
RE LA RE

Por el monte sube un oso,
RE LA RE

por el monte poco a poco,
soL RE

y mirando al otro lado
LA RE

quiso ver qué habia pasado
SoL LA RE

quiso ver qué habia pasado.
LA RE

Se cayo... Y se lo perdid!

se han montado en un
palillocuentan chistes divertidos
hablan de caracolillos
rien sin parar:

ja, ja, ja, ja, ja...

pero de tanto reirse
y de tanto contar chistes
se cayeron del palillo
todos los caracolillos
mira donde estan
ja, ja, ja, ja, ja.
RE LA

ADADEH EAEACE

13-
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